
 

 Echiquier Romanais Péageois 
 Adresse :  1, rue Docq 26100 Romans  
 Pour jouer :  le vendredi   dès 20:30 
 Pour apprendre : le lundi et jeudi  de 17:30 à 18:45, 
 Renseignements :  https://www.echiquier-romanais-peageois.fr/ 
Rubrique rédigée par Victor WILHELM 

 
Problème n°725 : 
L.Oll -J.Hodgson 
Groningue 1993 
 

 1… Da2+ ! 
Il ne fallait surtout pas choisir de tout échanger ! 
1… Cxb1 ?? 2.Txb3 Tf1 3.Ra2 axFb4 4.Txb4 et les Blancs ont 
un contre-jeu suffisant (2 pions passés et liés) en échange de la 
pièce. 

 
2.Dxa2  Tf1+ ! 
3.Td1  TxTd1+ 
4.Db1  TxDb1# 

 
 
 

 
L’ultime ronde des Interclubs a eu lieu le dimanche 30 mars 2025, voici les résultats ci-dessous de 
nos clubs drômois accompagnés de leurs classements : 
 
Crest (1/8) gagne 4 à 0 contre Romans 4 (7/8) en Régionale 1 au sein du Groupe I.  
Montélimar 1 (5/8) perd 0 à 4 contre Sassenage 1 les Pions Noirs, en Régionale 1 dans le Groupe I. 
Montélimar 2 (8/8) perd 0 à 4 contre Ceb Annonay 2, en Régionale 1 au sein du Groupe I. 
Nyons (1/6) avait déjà fini sa saison. 
Romans 1 (1/8) fait égalité 3 à 3 contre Grenoble 3, en Nationale 4 au sein du groupe 
Auvergne-Rhône-Alpes 3. 
Romans 2 (8/8) fait égalité 3 à 3 contre Echirolles, en Nationale 4 dans le groupe 
Auvergne-Rhône-Alpes 3. 
Valence Echecs (9/10) à réalisé 2 rondes. Tout d’abord, Valence Echecs a fait égalité 3 à 3 face à 
L'Isle sur la Sorgue, puis Valence Echecs à perdu 1 à 6 contre Corbas 2 en Nationale 3, Groupe 2. 
Valence 2 (1/8) gagne 4 à 0 contre Romans 3 (8/8), en Régionale 1 au sein du Groupe H. 
Valence 3 (6/8) perd 0 à 4 contre La Tour de Chartreuse 1, en Régionale 1 dans le Groupe H. 
 
Les équipes premières ou dernières de leurs groupes devraient être promues ou reléguées. 
 

 
Problème n°725 : 
T.Armes - W.Gachon 
Coupe Jean-Claude Loubatière - 2025 - Phase 2 - Ronde 3 
 
Les Blancs ont 2 pions de moins, il faut donc agir vite car si les 
Noirs arrivent à obtenir une position calme, ils devraient pouvoir 
s’imposer grâce à leur avantage matériel. Comment les Blancs 
peuvent-ils obliger leur adversaire à abandonner ? 
 
Les Blancs jouent et gagnent. 
 
Difficulté : moyen. 
 
Solution au prochain numéro. 
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