
L’Échiquier Romanais vous accueille à la MJC Robert 
Martin de Romans/Isère : mardi, vendredi et samedi. 
Vous ne savez pas jouer ? C’est très facile, des 
initiateurs diplômés vous apprendront. 

www.echiquier-romanais.com 
Ding, Liren - Aronian, Levon 
Mémorial Alekhine (1), 2013 
Après 36.--- exd5 les Blancs ont plus 
d’espace et deux pièces en position 
d’attaque sur le Roi noir dont la 
défense est affaiblie 37.Fxg7 Rxg7 
38.Dg5+ Rf8 39.Df6 Rg8 pour parer le 
mat en h8 40.Té1 --- avec l’idée Té3 
puis Tg3# 40.--- ab4 41.Té5 --- 
[41.Té3 Da3 !=] 41.--- h6 42.Th5 Dxa3 
43.Dxh6 f6 44.Dxf6 abandon 1-0 
Le tournoi commençait mal pour Levon 
mais le GMI arménien enchaîna ensuite 
les victoires et remporta le tournoi. 

 

Dans une partie d’Échecs, on distingue 3 phases : 
l’ouverture, le milieu de jeu et la finale. Les premiers 
coups d'une partie constituent l’ouverture. Il en existe une 
très grande quantité répertoriées et ramifiées en centaines 
de variantes qui ont un nom et une histoire. Ainsi, la partie 
écossaise est une ouverture caractérisée par les coups 1.e4 
e5 2.Cf3 Cc6 3.d4 exd4. La ligne principale se poursuit par 
4.Cxd4 --- mais les Blancs peuvent aussi choisir de sacrifier 
le pion d4 pour une mobilisation plus rapide par 4.c3 ---, le 
gambit Göring, ou par 4.Fc4 ---, le gambit écossais. La 
partie écossaise, bien qu’étudiée dès 1763 par un italien 

nommé Lolli, tire son nom du 
fait qu'elle fut employée en 
1824 lors d'un match par 
correspondance entre les 
villes de Londres et 
d'Édimbourg. Le gambit 
écossais fait la part belle 
aux rebondissements tactiques 
comme le montre l’étude 
suivante : 
Gambit écossais - étude 
1.e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.d4 exd4 
4.Fc4 Ca5? [les variantes 
principales sont a) 4.---Cf6 
6.OO --- ou 6.é5 --- b) 4.--- 
Fç5 5.ç3 ---] 5.Fxf7+ Rxf7 
6.Ce5+ Re6 7.Dxd4 Cc6? 

 

Les Blancs jouent et gagnent. 
Solution au prochain numéro. 


